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1 INNLEDNING

Dette dokumentet er skrevet i forbindelse med bachelorprosjektet “Mobilapplikasjon for
automatisert maling av bevegelighet ved bruk av Kunstig Intelligens”. Hensikten med dette
dokumentet er a gi leseren et innblikk i modellene til applikasjonen.

Dette dokumentet inneholder en brukstilfellemodell og brukerhistorier som viser den forventede
atferden til brukeren, og designskisser av applikasjonen og prototyper av designet.



2 Funksjonalitet

Applikasjon: Bevegelighetsmaler N\
mm— Se testresultat

Includes
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Q Utfer test

********** Al

Extends
— | S Se video

Pasient / Bruker Se Belastning

Se utvikling over
tid

Se Forrige
Testresultat

Registere
egendefinert
program




Navn:

Utfgr test

Aktgrer:

Bruker

Hensikt/Malsetting:

Gi brukere mulighet til 3 utfgre en bevegelighetstest

Normalflyt:

1.
2.
3.

Bruker navigerer til utfgr test.
Bruker velger program (trykker start)
Bruker utfgrer gvelse

Alternativ flyt [#1]:

Dersom bruker ikke har program, kan bruker legge til
egendefinert program.

Alternativ flyt [#2]:

Dersom bruker ikke far til gvelsen, bruker trykker pa video
knappen. Deretter vises en utfgrelse av gvelsen.

Unntaksflyt [#1]:

Om en bruker utfgrer gvelsen feil, skal det registreres 0 som
resultat for denne gvelsen.

Navn:

Se belastningsprofil

Aktgrer:

Bruker

Hensikt/Malsetting:

Gi brukere mulighet til 3 se egen belastningsprofil

Normalflyt: 1. Bruker navigerer til utfgr test.

2. Bruker utfgrer en test

3. Bruker far opp resultat / Belastningsprofil
Navn: Se utvikling over tid / Se forrige testresultat
Aktgrer: Bruker

Hensikt/Malsetting:

Visualisere resultat fra tidligere gvelser til brukeren

Normalflyt:

1.
2.
3.

Bruker navigerer til profil
Bruker velger kroppsdel fra nedtrekkmeny
Utvikling for kroppsdel og tid visualiseres

Alternativ flyt [#1]:

Bruker velger en tidsperiode (uke, maned). Utvikling for
kroppsdel visualiseres basert pa tidsperioden.




Navn:

Registrere egendefinert gvelse

Aktgrer:

Bruker

Hensikt/Malsetting:

Gi brukere mulighet til 3 se egen belastningsprofil

Normalflyt:

1. Bruker navigerer til utfgr test.

2. Bruker velger egendefinert gvelse (“Vis” knapp)

3. Bruker gir navn til gvelsen og huker av hvilke kroppsdeler
gvelsen skal inneholde. Bruker velger for hvilken dato
gvelsen skal gjelde (Dato start og dato slutt).

4. Bruker trykker lagre.




3 DOMENEMODELL
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4 PROTOTYPER

4.1 Wireframes iterasjon 1

Se hvordan evelsen utferes
Utvikling over tid X . o
Ditt resultat @velse: Armleft

Grader Nakke w

Kroppsdel Resultat

n +
T

— Tt

30dager 6mnd. 140 34
Start testen

Forrige evelse Hopp over Ovelse
- >

Belastningsprofil Utfor Test Utfor Test Instilinger
Se hvordan ovelsen utferes @
Innstillinger Video: Armloft @velse: Armlgft
@velsen ble korrelkt utfert
Vis linjer ¢
Merk Modus
\
|
|
|
y i,
iamge ovelse Hopp over Dvelsf F:mge ovelse Gjenta @velsen Neste Gve\sj
Belastningsprofil Utfer Test Instillinger Belastningsprofil Utfer Test Instillinger




4.2 Wireframes iterasjon 2

Utvikling over tid Velg Oppfelging Rediger Oppfalginger

Mine Program

Mine Program

Min avelse 1 o

Rygg program Start

Egendefinert 1

Egendefinert

Video: Armieft

™

Pvelse: Armloft

Qvelse: Armloft

Q@velsen ble registrert!

Neste Quelse 5
begynner om:




Ditt resultat Instillinger Egendefinert Program

MNakke o Markt modus ( Gi navn til din evelse...

Albue ! O Vislinjer « Nakke [ ¢

Hand - x Vis Punkter ( Albue [ ¢

Ryag m Hénd «

Dato 24 April 2024 Rygg »
Start Dato Apr. 12024
Slutt Dato Mai. 7 2024

ks




4.3

Applikasjon

[ LS FETTY

Utvikling over tid

Opprett Ny Qvelse

Velg Oppfelging

Hoyre Skulder v

Mine Program

Qvelse

180 /135

Skulder @velse Hoyre Skulder

Min Qvelse Venstre Skulder

Start Dato 08.05.2024
Egendefinert Test

Slutt Dato 08.05.2024

k . k
Innstillinger Utvikling

Utvikling stillinget
Utfor test - Utfor test Utfor test

Innstillinger

13:52 5T w 830% 13:52 O %% T B30% © 135 T 530%

@velse: Hoyre Skulder pyre Skulder

@velsen ble registrert!

Ditt resultat

Kroppsdel Resultat
Heyre Skulder /135
Venstre Skulder 171/135

Registrer resultatet
R o

Innstillinger

Utvikling

Utfor test



O T @34% 00 0 @ 8 8 ol B34%

hel Dine Instillinger

Min @velse Vis Linjer a

Heyre Skulder Tidsbasert @velse a

Venstre Skulder

Start Dato 01052024

Slutt Dato 31062024

E
Innstillinger Innstillinger
Utfar test at

10



