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1 INNLEDNING

Dette dokumentet er tilherende bacheloroppgaven “Testplattform for utviklerkandidater”.
Dokumentet inneholder bacheloroppgavens funksjonelle krav, domenemodell og
prototyper. Prosjektgruppen har til hensikt med dette dokumentet & bygge en solid

forstéelse av oppgaven gjennom & skrive ned brukerkrav og skissere modeller.



2 Funksjonalitet

Det er fa brukstilfeller fra kravene fra prosjekteier. Det vil kreve tid & utvikle funksjonalitet
for & oppna hovedflyten i brukstilfellediagrammet.

// l l
Kunne ta en test oversikt pa tidligere tester
/ Velge en oppgave ut fra et definert set Administrere tidlige tester

| |

Lose oppgaven slette data

|

Submit oppgave

Kandidat

Figur 2-1: Brukstilfellediagram for testplattformen

Navn: Testplattformen

Akterer: Kandidat

Hensikt/Malsetting: | Kandidat skal utfore en test, samtidig som brukeren har kontroll
over sin data.

Normalflyt: Kandidat starter en test, kandidaten velger en problemstilling ut fra
et sett, og leser problemet til sin beste evne i et
programmeringssprak. Avsluttende leverer brukeren oppgaven.

Alternativ flyt [#1[: | Kandidaten skal ha full oversikt over sin data, og derfor kunne
overse sine tidligere tester. Kandidaten skal ogsa ha mulighet &
slette utferte tester.
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Figur 2-2: Sekvensdiagram for brukstilfellet

Videre er det skissert et sekvensdiagram for brukstilfellet der brukeren sender inn kode og
far et svar i figur 2-2.



3 DOMENEMODELL

Prosjektgruppen benyttet seg av Entity Framework som er utdypt i rapporten (Microsoft,
2021). Kode forst er en tilneerming som er brukt som har distansert behovet for a
modellere en database (EntityFrameworkTutorial, u.d.). Derfor er det kun modellert et
klassediagram i 3-1 og et diagram med tilhgrende variabler i 3-2.

OrphanTest ParentTest ‘ InvitationTest ‘
TestInterface
1
0..n
Al 0..n 1 . . 1 0.n . .
:UnitTest :Assignment ———— :UserAssignment
0._n 0..n 1
1.n
1 c
:Language
1
1.n 0..n
. 1 O.n
:LanguageVersion —— :Attempt
1
0..1
:Result

Figur 3-1: Klassediagram over testplattformen



:Test :UserAssignment :AssignmentUnitTest :Result
D PK int32 D PK int32 D PK int32 D PK int32
testTypelD inta2 testiD | FKTest intd2 assignmentiD K e dateExec datetime
owner varchar assignmenti ,__" int32 languagelD FK int32 complete int32
o Assignment langugae
user varchar Created Datetime unitTest text runtime int32
link varchar submissioniD FK Attempt  int32 secretUnitTest text attemptiD an:ﬁm int32
unitTestMethod text output text
:Attempt :Language
startCode text
D PK int32 D PK inta2 -AssignmentLanguage
compileTest text - g guag
date datetime name varchar
D PK int32
code text :Assignment FK
. langugaelD int32
:LanguageVersion e language
_ FK
userAssignmentiD int32 D PK int32 . FK
userAssignment
D K i assignmentlD | onmen 32
languageVersioniD Ianwag;‘vﬁmn int32 name varchar
name varchar
difficulty int32
languagell  FK int32
released datetime
desciption text

Figur 3-2: Mer detaljert- objekt variablene til klassediagrammet

I 3-2 er det detaljert innholdet til de forskjellige tabellene i databasen. Tabellene utformet
av klassediagrammet. [ Test objektet er det forelapig varchar som er benyttet, dette er
tiltenkte fremmednekkler til prosjekteier sine systemer og er midertidlige verdier i
databasen for 4 simulere en tilknytting. Konkret vil dette bli int32 nekkler nar
oppdragsiver kobler systemet sitt til testplattformen.

Videre er det inkludert et autogenerert ER-diagram som DBeaver har hentet informasjon
fra den faktiske databasen.

=% tbl_assignment_unit_test

gid
assignmentiD
unitTest
isDeleted
languagelD
secretUnitTest
unitTestMethod
startCode
compileTest

=5 tbl_assignment
9 id
name
difficulty
released
description
isDeleted

=9 AssignmentLanguage
¢ assignmentsid
¢ languagesid

== tbl_language
g id
name
isDeleted
codeTemplate

&8 tbl_test
eid
isDeleted
testTypelD
link
owner
user

== tbl_user_assignment
g id
assignmentiD
. D created
isDeleted
testiD
submissionID

.
=% tbl_attempt

eid

@ date
resultiD
code
userAssignmentiD
isDeleted
languageVersionID

=5 tbl_language_version
9 id
languagelD
name
code
isDeleted

Figur 3-3: Bilde av autogenerert ER-diagram

&5 tbl_result
9 id
& DateExec
5 complete
runtime
attemptiD
output
isDeleted




4 PROTOTYPER

Skissene som prosjektgruppen skulle folge for a utvikle nettsiden. Oversikt over
oppgavene i 4-1 og oppgavesiden i 4-2. Dette er figma designet skal prosjektgruppen naye
prove & omforme til CSS pa klientsiden. Det er ensket animasjoner lastende 1 statusbaren
pa 4-1. Det skal vaere en navbar til venstre pa nettsiden som brukeren kan navigere seg
tilbake til oppdragsgiver sine sider og videre i testplattformen.

Search for tests

Filter Tests

Tittel pé test
Tittel p test
Tittel pa test
Tittel p test

Tittel pa test

Figur 4-1: Skissering av oppgaveoversikten



Tittel pa test

Description Output History

Figur 4-2: Skissering over oppgavesiden
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