\ , HﬂgSkU |en Fakultet for ingenigr- og naturvitskap

pé Vestlandet Institutt for datateknologi, elektroteknologi og realfag

«2030 - Sanntidsquiz for Baerekraft»

«Utforsking av vurderinger ved valg av utviklingsmetodikk»

Kravdokumentasjon

Versjon 2.2

Dokumentet er basert pd Kravdokumentasjon utarbeidet ved NTNU. Revisjon og tilpasninger til bruk ved IDER,
DATA-INF utfgrt av Carsten Gunnar Helgesen, Svein-lvar Lillehaug og Per Christian Engdal. Dokumentet
finnes ogsa i engelsk utgave.



A}

Hogskulen

paVestlandet

Fakultet for ingenigr- og naturvitskap

Institutt for datateknologi, elektroteknologi og realfag

REVISJONSHISTORIE

Dato Versjon Beskrivelse Forfatter
27/02/2022 1.0 Forste versjon av funksjonalitet, Ivar Kvalsund Gjuvsland
domenemodell og prototype og Iselin Thorsen Nilsen
22/04/2022 2.0 Andre versjon av alt innhold i Ivar Kvalsund Gjuvsland
kravdokumentasjon og Iselin Thorsen Nilsen
14/05/2022 2.1 Oppdateringer av diagrammer og andre [lvar Kvalsund Gjuvsland
mindre tekstendringer og Iselin Thorsen Nilsen
19/05/2022 2.2 Oppdateringer av diagrammer og andre [lvar Kvalsund Gjuvsland

mindre tekstendringer

og Iselin Thorsen Nilsen




A}

5

2.1

2.2

4.1

4.2

HﬂgSkU |en Fakultet for ingenigr- og naturvitskap
pé Vestlandet Institutt for datateknologi, elektroteknologi og realfag
INNHOLDSFORTEGNELSE
INNLEDNING ... cee ittt ste e s te e e s be e ee s b e e et e bees b e ebees b e eaeenbeeseenbeaseenaeaneesbeeneeseeeseenreenee e 1
FUNKSIONALITET ..ottt ettt sttt bt st b e s e be e s e bt en b e eb e e nbeeb e e beeaeenbeeneesbeaneesbeenbenreas 1
BRUKSTILFELLEDIAGRAMMER ......viutitieiiitiatisteste sttt sseane st ses s ettt etttk e bt an b e ar e r et nn e 1
211 AAMINISIEALON ...ttt bbb b bbb bbbt b bbbt bbbt 1
N O V10 (<] | 7= Vo T SO 2
BRUKERREISER .....vitiitiitiie ittt sttt sh b0 b0 000 bbb bbb bbb r e b nr e s 2
2.2.1  AOMINISIIALON ...ttt bbb Rt b bbbt r et r et r et 2
p A O V1 0 (-] | = o T O 4
DOMENEIMODELL ...tttk bbbt b b et s e e st e bt e b e e bt e bt ettt ab e b et nne 5
L O I IO N I o =l o ST 6
WVIREFRAMES ...ttt ettt stttk n et n et s et e e e et Re e e Rt e Rt e R e e Rt e b e n e e et een e esn e aneenneeneennesneenre s 6
FIGIMA L.ttt s e R bRt b ettt 7
REFERANSER ...ttt bbbt a b bt e bt h e e bt e he e ebe e Rt e s E e e s b e s b e e sbenbe e b e ebeenbeennennis 8



FIGURLISTE

Figur 1 - Administrator brukstilfellediagram..........cccoovevieiiiiic i
Figur 2 - Quizdeltager brukstilfellediagram............ccccooveiiiiieiee i
Figur 3 - DOMENeMOUEIL..........ooiiei e
FIGUE 4 - WITBTTAMIES ...ttt et beebeenes
Figur 5 - Figma design av MVP for enkel quiz funksjonalitet .............ccccoeeieiieiie e,
Figur 6 - Figma design brukKerhandtering ........c.ccoceeveeveeeereeeeeesee e



1 INNLEDNING

Dokumentet er utformet i forbindelse med bachelorprosjektet til, og er skrevet av, lvar

Kvalsund Gjuvsland og Iselin Thorsen Nilsen ved Hagskulen pa Vestlandet, varen 2022.

Dette dokumentet gir en oversikt over de tekniske spesifikasjonene og funksjonelle
egenskapene som gjelder for prosjektet. Det inneholder planlagt funksjonalitet for
produktet som skal utvikles illustrert med brukerreiser, domenemodell av problem

domenet, og planlagt design for lgsningen.

2 FUNKSJONALITET

2.1 Brukstilfellediagrammer

Brukstilfellediagrammene, vist i Figur 1 og Figur 2, er laget ut fra de funksjonelle

egenskapene beskrevet i Visjonsdokumentet.

2.1.1 Administrator

Live Quiz Applikasjon - 2030
/ <<inkludergr==

Opprette Quiz

NS

Administrator ccutviders=

Redigere Quiz

Figur 1 - Administrator brukstilfellediagram



2.1.2 Quizdeltager

Live Quiz Applikasjon - 2030

\ , =zinkluderars=

Svare pa spersmal
\ i e<inkludererss

Quizdeltager

Figur 2 - Quizdeltager brukstilfellediagram

2.2 Brukerreiser

2.2.1 Administrator

Som administrator ...

gnsker jeg a opprette nye quizer ...

slik at jeg kan aktivere en sanntidsquiz for brukere.

e Hvis jeg er administrator, sa kan jeg opprette nye sanntidsquizer

e Jeg kan opprette en quiz som har fglgende informasjon:

(@]

(@]

Navn

Sparsmal
Svaralternativer

Riktig svar pa spgrsmal

Tidsintervall for hvor lang tid quizdeltager har pa seg til 4 svare pa hvert

spgrsmal

e Jeg kan aktivere bare én av flere tilgjengelige sanntidsquizer




Som administrator ...

gnsker jeg a fjerne quizer ...

slik at vi far ryddet dersom det er en utdatert quiz.

e Hvis jeg er administrator, sa kan jeg slette quizer fra systemet

e Huvis jeg gnsker a slette en quiz skal systemet gi en advarsel, og be om bekreftelse

Som administrator ...

gnsker jeg & oppdatere quizer ...

slik at man kan tilpasse quiz etter brukere.

e Hovis jeg er administrator, kan jeg redigere innholdet i en quiz
e Jeg kan endre fglgende informasjon:

o Navn

o Spgrsmal

o Svaralternativer

o Riktig svar pa spgrsmal

o Tidsintervall for hvor lang tid quizdeltager har pa seg til & svare pa hvert

sparsmal

Som administrator ...

gnsker jeg a styre gjennomgangen av quizen ...

slik at noen har kontroll mens quizen foregar.

e Hvis jeg er administrator sa kan jeg styre flyten av quizen

e Jeg kan starte og avslutte quizen




e Jeg velger nar vi gar videre til neste sparsmal

e Jeg har en egen administratorvisning som viser hvem som far poengscore for 1-

3.plass

2.2.2 Quizdeltager

Som quizdeltager ...

gnsker jeg ata del i en sanntidsquiz ...

slik at jeg kan bli med og svare pa spgrsmal.

e Hvis jeg er quizdeltager, sa kan jeg melde meg pa en quiz
e Jeg kan velge et brukernavn som representerer meg i quizen

e Systemet forteller meg om jeg har deltatt i quizen

Som quizdeltager ...

gnsker jeg a svare pa spgrsmal ...

slik at jeg kan vinne quizen.

e Hvis jeg er quizdeltager, sa kan jeg besvare et spgrsmal om gangen i quizen
e Jeg kan velge ut ifra 3-4 svaralternativer

e Systemet viser meg spgrsmalet og svaralternativene jeg kan velge mellom
e Jeg kan bare velge ett svar én gang

e Systemet viser hvor lang tid det er igjen for a gi et svar

e Systemet viser hvilket svar jeg har valgt

e Jeg far vite det riktige svaret far vi gar videre til neste spgrsmal



Som quizdeltager ...

gnsker jeg & se hvor mange poeng jeg har ...

slik jeg vet hvordan jeg ligger an i quizen.

e Huvis jeg er bruker, sa kan jeg se min egen poengscore sa langt
e Jeg kan se poengscoren sa lenge jeg har applikasjonen apen og har internettilgang

e Poengscoren oppdateres nar man far vite det riktige svaret pa ett spgrsmal og gar

videre

3 DOMENEMODELL

Teamet har definert problemomradet til applikasjonen ut fra forstaelsen av problemet, og
hvilke domener som er relevante, i en domenemodell vist i Figur 3. Quizen er tiltenkt
arrangementer som har som formal a sette sgkelys pa samfunnstematikk. Primert er det
FNs berekraftsmal som er den gjeldende samfunnstematikken her. Hver quiz har en
Administrator som starter og styrer gangen av quizen. Dette vil da vare en ansatt i banken
som har Administratortilgang til applikasjonen. Quizdeltagere deltar i en quiz pa mobilen
sin, gjennom den nedlastede applikasjonen. En quiz har flere spgrsmal som har flere

svaralternativer, der ett av de er det riktige svaret.

Arrangement
1
Samfunnstematikk ——=>  Administrator
1
o
Quiz
<—
i1
1
FNs baerekraftsmal in Quizdeltager
1 1.n
Spersmal

1
2
2
&
1.n

‘ Svaralternativ

Figur 3 - Domenemodell



4 PROTOTYPER

For applikasjonen er det laget Wireframes (Wireframe, u.d.) som skal vere enkle a endre

pa og som legger grunnlaget for en mer detaljert prototype laget i Figma (Figma, 2016),
illustrert i Figur 4 og Figur 5.

4.1 Wireframes

Bruker

Denne skjermen varierer | .
design ut ifra riktig/feil svar Enten eller:

< X X X X

Velkommen @ \/ e

Hvor hayt er i
Eiffeltarnet i Paris? Podium 6

Riktig/feil svar

Svar 1
Riktig svar var: Veldig bra

jobbet!
Svar 3

pé plass: Score:
= knapp . .
Administrator Nytt sporsmal” &

Score: Score:

"Opprett ny qu;;-- & Rediger sparsmal Startet quiz view
"Rediger quiz"view view
< < < < stopp quiz [l < Stopp quiz [l
quiz I Navn pd quiz Sporsmal s Podium
Tidsintervall for spersmél ®
Quiz 1 » /B + Nyt sparsmal
Velg radioknapp for Hvor hayt er
Quiz 2 > ,. i Spersmal 1 ,. i svar som er rikiig/feil Eiffeltirnet | Paris?
I
_ . w P Svar 1 o 1. plass:
Quiz 3 > 72 B Spersmal 2 il | Neste sparsmal
| o) 2. plass:
, . . =
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|
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Figur 4 - Wireframes



4.2 Figma

Quiz MV Enten eller
F : § |
O
Velkommen til Quiz Hvor mange \/ X
haarek:iaeftk:mél a5 Du svarte riktig! Du svarte feil @
- < Det riktige svaret Det riktige svaret Bra jobbet!
. X var: var:

Score: 1050

Du kom pé 1. plass

17 Neste sparsmal Neste spersmal

Figur 5 - Figma design av MVP for enkel quiz funksjonalitet

Bruker handtering Quiz

Skriv inn Quiz kode Skriv inn brukernavn Velkommen til Quiz

;s . s
'/;\‘?@

Figur 6 - Figma design brukerhandtering
Figma prototypen representerer ikke applikasjonens fullstendige funksjonalitet, men viser
noe av den overordnede funksjonaliteten teamet skulle prioritere forst. Quizdeltager-siden

er illustrert i Figur 6.
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