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1 INNLEDNING

Kravdokumentasjon brukes for a beskrive en prototype for funksjonaliteten til produktet som er
utviklet. Kravdokumentasjonen beskriver kravene stilt til prosjektet og hvordan de oppnas. God
dokumentasjon av krav og spesifikasjoner gir oversikt slik at prosjektplanlegging skjer detaljert

uten & miste det helhetlige bildet.

Dokumentasjonen inneholder beskrivelse av funksjonaliteten til produktet basert pa behov gitt av
oppdragsgiver. Problemet beskrives ved hjelp av elementer i utviklingen ved en domenemodell.
Brukergrensesnittet beskrives ved en visuell modell av samhandling mellom bruker og

programvare.



2 FUNKSJONALITET
2.1 Krav fra oppdragsgiver

Kravene satt av oppdragsgiver deles inn i tre ulike prioriteringsnivaer. Det farste nivaet beskriver
funksjonalitet som ma fungere ved endelig produkt. Niva to inkluderer funksjonalitet som burde
fungere ved endelig produkt, og niva tre inkluderer funksjonalitet som det er gnskelig at fungerer i
det endelige produktet. Dersom ikke alle kravene i niva tre oppfylles ved endt prosjekt vil

produktet fortsatt tilfredsstille de viktigste kravene satt av oppdragsgiver.

2.1.1 Prioriteringsniva 1
Det viktigste kravet fra oppdragsgiver er at programvaren skal kunne transkribere tekst fra

skjermopptak uten & miste innhold.

For at programvaren skal vere brukervennlig ma brukergrensesnittet vere intuitivt og uavhengig

av operativsystem.
Resultater fra transkriberingen ma veere mulig a lese og tydelig vise forlgpet i kommunikasjonen.

Et krav som ble lagt til av oppdragsgiver sent i prosjektet var muligheten til a sgke etter ord som

finnes i videoen og fa ut de bildene hvor ordet er med.

2.1.2 Prioriteringsniva 2
Etter at kravene i farste prioriteringsniva er oppfylt er det gnskelig & utvikle programvaren videre
til & kunne transkribere videoer uavhengig av alfabet og spraket brukt. Generelt innebaerer dette at

transkriberingen skal kunne fungere pa flere spesialtegn.

Dersom det ikke er tilgang pa skjermopptak, skal det vaere mulig a transkribere tekst fra flere

skjermbilder i en mappe.

For & gjere installasjon og bruk av programvaren enklest mulig for brukeren gnskes det et kjgrbart

program som installerer pakker som brukes i programvaren automatisk.

2.1.3 Prioriteringsniva 3
Det siste prioriteringsnivaet inkluderer funksjonalitet som kan utvikles hvis det er tid og kapasitet
til det.

Selv om programvaren kan handtere ulike sprak og alfabet betyr ikke det at brukeren kan tyde det.
Et tillegg som kunne forenklet forstaelsen av resultater er en oversettelsesfunksjon som gir den

originale teksten og oversatt tekst ved siden av hverandre.



| chat-samtaler er det vanlig & bruke emojier, animasjoner og & sende bilder. A hente ut disse
elementene sammen med transkriberingen slik at de plasseres korrekt i forlgpet hadde gitt dypere

forstdelse for den transkriberte teksten.

Emojier brukes ofte for & representere andre betydninger og politiet vil ofte finne disse igjen. A
inkludere at sgkefunksjonaliteten gir ut bilder hvor man finner spesifikke emojier ville veert sveert

hjelpsomt.

2.2 Brukstilfeller

Brukstilfellemodeller brukes for a beskrive funksjonalitet til programvare basert pa

brukerinteraksjon.

Den visuelle representasjonen av brukstilfellet for programvaren med de originale kravene er vist i
Figur 1. Her vises hvilke funksjonaliteter som er avhengig av brukeren og hvilke som utfaeres av
systemet. Brukeren er ansvarlig for a velge mellom a laste opp en video eller en mappe med
bilder. Videre ma brukeren velge omradet med tekst som skal transkriberes slik at ikke overflgdig
informasjon blir inkludert i systemet sine prosesser. Etter at systemet har delt opp videoen til
bilder, ved valg av video, og filtrert bilder for a finne mer unike bilder, ma brukeren igjen se over

de utvalgte bildene og beskjare eller hoppe over dem ved overlappende tekst.

Videre vil systemet transkribere omradene valgt av brukeren, og til slutt kan brukeren
sammenligne den transkriberte teksten og bildet for & utfare endringer ved feil transkribering av

tekst. Den endrede transkriberte teksten eksporteres sa til en PDF.

Prosessen er ogsa beskrevet i brukstilfelletabell, leselig i Tabell 1.



BRUKER

Figur 1 Brukstilfellediagram for opprinnelige krav

Tabell 1 Brukstilfellebeskrivelse for opprinnelige krav

Navn:

Transkribering av skjermopptak eller skjermbilder

Aktgrer:

Bruker av systemet

Hensikt/Malsetting:

Brukstilfellet viser hva som skjer nar aktgren bruker systemet. Det er mulig & velge
mellom & laste opp en videofil eller flere bilder som skal transkriberes far resultatet

eksporteres.
Normalflyt: 1. Brukeren velger & laste opp en videofil
2. Brukeren velger hvilken del av videoen som inneholder tekst
3. Systemet deler videofilen opp i skjermbilder og filtrerer disse
4. Brukeren ser over de utvalgte bildene og kan beskjare eller fjerne overflgdige
elementer
5. De prosesserte bildene transkriberes av systemet
6. Brukeren sammenligner den transkriberte teksten med det originale bildet og
kan redigere hvis det er ngdvendig
7. Resultatet eksporteres til PDF format
Alternativ flyt #1: 1. Brukeren velger 3 laste opp flere bilder lagret i en mappe
2. Brukeren velger hvilken del av hvert bilde som inneholder tekst
3. Systemet transkriberer hvert bilde
4. Brukeren sammenligner den transkriberte teksten med det originale bildet og
kan redigere hvis det er ngdvendig
5. Resultatet eksporteres til PDF format




De nye kravene satt av oppdragsgiver, hadde fokus pa sgkefunksjonalitet med redusert fokus pa
ngyaktighet i transkriberte resultater. Brukstilfellediagram for denne funksjonaliteten er vist i
Figur 2 og beskrevet i Tabell 2. | denne nye lgsningen er det kun to punkter hvor programvaren
krever samhandling med brukeren. Nar programmet startes, ma det lastes opp en fil eller en mappe
og brukeren ma skrive inn et sgkeord. Etter at systemet har mottatt informasjonen fra dette punktet
ma brukeren velge omradet i et skjermbilde som inneholder tekst slik som beskrevet i

brukstilfellet beskrevet i Figur 1.
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Figur 2 Brukstilfellediagram for oppdaterte krav



Tabell 2 Brukstilfellebeskrivelse for oppdaterte krav

Navn:

Transkribering av skjermopptak eller skjermbilder inkludert ordsgk

Aktarer:

Bruker av systemet

Hensikt/Malsetting:

Brukstilfellet viser hva som skjer nar aktaren bruker systemet. Det ma oppgis et sgkeord
som skal finnes igjen i den transkriberte teksten. Det er mulig & velge mellom 4 laste opp
en videofil eller flere bilder som skal transkriberes og sgkes i for resultatet eksporteres.

Normalflyt:

Brukeren velger a laste opp en videofil

Brukeren skriver inn sgkeordet som skal finnes igjen

Brukeren velger hvilken del av videoen som inneholder tekst

Systemet deler videofilen opp i skjermbilder og filtrerer disse

De filtrerte bildene transkriberes av systemet

Systemet sgker etter sgknadsordet oppgitt av brukeren i transkribert tekst
Systemet finner bildene hvor sgknadsordet ble funnet

Bildene med sgkeordet i lagres til PDF og PDF-filen apnes

Alternativ flyt #1:
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Brukeren velger & laste opp flere bilder lagret i en mappe

Brukeren skriver inn sgkeordet som skal finnes igjen

Brukeren velger hvilken del av bildene som inneholder tekst

Systemet filtrerer bildene for & ikke fA med duplisert innhold

Systemet transkriberer hvert bilde

Systemet sgker etter sgknadsordet oppgitt av brukeren i transkribert tekst
Systemet finner bildene hvor sgknadsordet ble funnet

Bildene med sgkeordet i seg lagres til PDF og PDF-filen apnes




3 DOMENEMODELL

Domenemodellen lages for & fa en oversikt over hvordan ulike konsepter i programvaren henger
sammen. For dette prosjektet er det laget tre domenemodeller. En konseptuell domenemodell som
ble opprettet i starten av prosjektet, en domenemodell for programvaren far de nye kravene kom,

og til slutt en domenemodell som representerer programvaren med de nye kravene.

Den konseptuelle domenemodellen er vist i Figur 3 og inneholder klasser og klassevariabler som

var forventet ngdvendig for a lgse oppgaven.

Emiajis Ordliste
emaji forkartelse
beskrivelse beskrivelse
S e
TranskriberBilde TranskriberMappe
bildeObjekt bilderiMappen

transkribertTekst

rterfi
DelOppFilm GUI EksporterFil
ilmObj ; inputFil
filmObjekt stiNawvn et

Figur 3 Konseptuell domenemodell

Figur 4 viser domenemodellen for programvaren som lgser de originale kravene, og har flere
forskjeller fra den konseptuelle domenemodellen. Det er blitt gjort endringer pa klasser i lgpet av
prosjektet hvor oppgaver krevde flere klasser for & kunne lgses. 1 tillegg ble klassene Emojis og

Ordliste ikke med i programvaren grunnet tidsbegrensninger.



Filter

filterFrames(frames,h0,h1,b0,b1)

saveFrame(num, frame, name, path)
removeDuplicateFrames(all_frames,pathsave,h0,h1,b0,b1)

sliceFiltering(reducedFrames)

findSlice(sliceHash, imageToSearch, sliceSize)

getLowerSlice(heightSiice,frame)

GuI

init(picpath,lang,authors)
saveJSON(jsonstruct,fname)
convertToJSON(txt)
authorTimestamp(match,str)
preprocess(img)

Folder

init{pathfolder,pathsave)
setlmageList()
getFirstFrame()
doFiltering(dim)
GetHashOfDirs()
infoToJson()

Figur 4 Domenemodell for opprinnelige krav

Transkriber

init(picpath,lang,authors)
saveJSON(jsonstruct,fname)
convertToJSON(txt)
authorTimestamp(match,str)
preprocess(img)

Main

init(filepath,filetype)

Video

init{pathvideo,pathsave)

getFirstFrame()
divideToFrames()
doFiltering(dim)
infoToJson()

TranscribedPreduct

transcribedProduct(txt)

Eksporter

init(infostruct jsonfile)
jsonToText(jsonstruct,borderval)
newPage()

Crop

crop(d)

Domenemaodell for den endelige programvaren til de oppdaterte kravene er vist i Figur 5.

Domenemodellen har mange likheter med domenemodellen i Figur 4. De stgrste endringene

gjelder forandringer i funksjonaliteten til GUI, Transkriber og at klassene TranscribedProduct og

Eksporter ikke bru

Filter

filterFrames(frames,h0,h1,b0,b1)

saveFrame(num, frame, name, path)

removeDup

kes lengre.

GUI

init(picpath,lang,authors)
getVideo()

getFolder()

run()

|_frames
sliceFiltering(reducedFrames)

,h0,h1,b0,b1)

fir Hash, image’

getLowerSlice(heightSlice,frame)

Figur 5 Domenemodell for oppdaterte krav

Transkriber

init(picpath,lang="nor")
preprocess(img)
getimageTexts()

Folder

Crop

crop(d)

Main

init(filepath filetype)
removeNorwegianLetters(str)
createDirectory(dirname)
filterimages(filepath filetype,searchword)
exportResults(matchedFrames,name,word,path)

Video

init(pathvideo,pathsave)

init(pathfolder,pathsave
(p P ) getFirstFrame()

setimageList()

getFirstFrame() divideToFrames()
doFiltering(dim) doFiltering(dim)
GetHashOfDirs() infoToJson()

infoToJson()



4 PROTOTYPER

4.1 Wireframes
Et av kravene til produktet er et brukervennlig brukergrensesnitt. Prototypen til
brukergrensesnittet ble produsert med uizard, et wireframe verktay. En interaktiv versjon av

brukergrensesnittet er tilgjengelig pa nettsiden til uizard?.

Prototypen beskrevet her er for programvaren til de originale kravene. Det er ikke blitt laget
prototype for programvaren til de nye kravene da disse kom sa sent i prosjektet at det ikke var tid
til det.

Startsiden til brukergrensesnittet er vist i Figur 6. Dette er det farste matet brukeren har med
programvaren og valgmulighetene er som beskrevet i brukstilfellet. De to alternativene brukeren
kan velge mellom farer til like oppsett, vist i Figur 7, hvor eneste forskjellen er teksten pa

knappen “Last opp fil”” som for mapper blir “Last opp mappe”.

Transkriber videofil Transkriber mappe med
hilder

Figur 6 Startsiden til brukergrensesnittet

L https://app.uizard.io/p/548c4482



https://app.uizard.io/p/548c4482

Last opp fil

Oversett til Norsk

Suksess / Ugyldig filformat

Prosesserer....
(% fullfort)

Ferdig!

Eksporter resultat:| Velg format

Figur 7 Siden som man kommer til hvis det velges & laste opp video

4.2 HTML-prototyper

Det var ikke relevant for prosjektet a lage HTML-prototyper da Wireframes prototypene beskriver

brukergrensesnittet. Det er og ikke relevant da programvaren som utvikles ikke er en web-

applikasjon.
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5 REFERANSER

Det er ikke brukt referanser i kravdokumentasjonen.
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