Spgrreundersgkelse om spillopplevelse
Svar 1 til 5 hvor:

1 = lkke i det hele tatt, 2 = Delvis, 3 = Moderat, 4 = Veldig, 5 = Ekstremt

Spersmal angaende spillbarhet: Hvordan du erfarte spillet

Falte du deg forngyd med spillet?

Folte du deg fordypet i spillet?

Var spillet for vanskelig?

Var spillet for lett?

Foltes spillet visuelt tilfredsstillende?

Folte du at du mestret spillet?

Folte du deg forvirret?

Hvordan var vanskelighetsgraden?

Folte du en fglelse av frihet nar du spilte?

Mistet du kontroll pa tiden nér du spilte?

Var det noen gang frustrerende?

La du inn mye arbeid under spillingen?




Forsto du spill mekanismen skikkelig? 4

Fglte du at du opplevde alt spillet har a tilby? 5

Sosiale spgrsmal: Hvordan fgltes det a spille med andre?

Var det underholdende & spille med andre? 5
Fgltes spillet balansert ut med tanke pa at det er flerspiller? 4
Hadde det & spille med andre en stor innvirkning pa spillopplevelsen? 5

Brukervennlighet spgrsmal

Hvordan fgltes brukergrensesnittet?
Enkelt og greit. Kunne vaert mer visuelt pent men det gjer jobben bra.
Hvor bra fungerte spill mekanismene?

Skyting og bevegelse fgles bra. Vanskelig & hoppe og det er veldig forvirrende nar vapenet
forsvinner under omlading av vapen.

Hvor fordypet fglte du deg i spillet og eventuelt hva gjorde deg fordypet i spillet?
Veldig, antageligvis mest fordi jeg prevde det med venner.

Mgtte spillet dine forventninger?

Vet ikke om jeg hadde noen forventninger, men ja kanskje?

Var spillet passelig vanskelig?

Ja vil si det.



Noen siste tilbakemeldinger om hva du likte og/eller ikke lite?

Det var morro, definitivt stort potensiale. Fysikken er ekstremt morro og det er kiempe ggy a
bade se folk fly avgarde, men ogsa bli skutt og se banen forsvinne under seg.

De starste problemene jeg sa:

e Crosshair er for markt og forsvinner ofte inn i bakgrunnen. Det hadde veert bedre hvis
det var hvitt.

o Navn over hoder er altfor lite fra avstand. Kult hvis det skalerte med distanse fra
spilleren.

e Banene var litt mgrke.

e Vanskelig & hoppe noe som gjar det vanskelig & bestige fjell eller ga opp trapper.



