Sparjeskjema for Kunst og handverk

Spgrreskjema for Kunst og handverk
Skole

Navn pé skole: [ ]

1.0 GRUNNLAGSINFORMASJON
1.1 Alder:

Ar

20-29
30-39
40-49
50-60

Mer enn 60

O|O|0|0|O|*

1.2 Kjognn

Svar X
Mann ®

Kvinne @)

1.3 Hvilken formell grunnutdanning har du? Sett kryss ved riktig alternativ.

Utdanning | X
Hgyskole:
Allmennlearerutdanning

1 Faglererutdanning
Farskolelererutdanning
Praktisk-pedagogisk utdanning

Universitet:
2 Et eller flere fag fra universitetet

Praktisk-pedagogisk utdanning
Far opp annen type utdanning:

O|®| |O|0|0|©

1.4 Hvor mye formell utdanning har du i Kunst og handverk?
Sett kryss ved mengde og riktig institusjonsform.

Mengde fordypning Hayskole Universitet
1 Ingen fordypning ® [e)
2 <15 studiepoeng (<5 vekttall) 0) @)
3 15 studiepoeng (5 vekttall) 0] e)
4 30 studiepoeng (10 vekttall) ® @)
5 60 studiepoeng (20 vekttall) ® o)
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6 90 studiepoeng (30 vekttall) ® @)
7 Mastergrad [0) ®)
) Hovedfag 0] @)
1.5 Hvor mye formell utdanning har du innen IKT?
Sett kryss ved mengde og riktig institusjonsform.
Mengde fordypning Hayskole Universitet

Ingen fordypning

<15 studiepoeng (<5 vekttall)

15 studiepoeng (5 vekttall)

30 studiepoeng (10 vekttall)

60 studiepoeng (20 vekttall)

90 studiepoeng (30 vekttall)

Mastergrad

O|N[O| OB W|N|F-

Hovedfag

lo][o][o][o){o][o][0](O]

o
O
o
o
@)
@)
@)
O

1.6 I hvilke fag har du mest fordypning?

Skriv inn.

1.7 Underviser du i ett eller flere av de fagene du har mest fordypning i?

Sett ett kryss.
Svar X
Ja ®
Nei O

1.8 Hvordan vil du vurdere din egen kompetanse innen

Lav
kompetanse

Tilfredsstillende
kompetanse

Hoy
kompetanse

- keramikk

- tre

- metall

- tekstil

- skinn / leer

- tegning

- grafikk

- maling

O[NNI B|WIN|F-

- film

=
o

- filmredigering pa
data

[EEN
=

- foto

[N
N

- bildebehandling pa
data

© O © |OOO|O|O|0|O|I0|0

O |0] O |0|0|0|0|0|0|0|0|0

O |0] O |0|0|0|0|0|0|0|0|0

O |0] O |0|0|0|0|0|0|0|0|0

13

- mgrkeromsarbeid

©

(@)

(@)

(@)
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14

- 3D-modellering pé
data

©

O

15

- landskapskunst

©

o

1.9 Hvordan vurderer du din kompetanse innen falgende omrader:

Ingen Tilfredsstillende
kompetanse Lav kompetanse Kompetanse Hgy kompetanse
1 | Designteori ® @) @) O
2 | Innovasjon og entreprengrskap ® (@) (@) (@)
Teori om visuell kommunikasjon og
3 reklame © O O O
4 | Arkitekturhistorie ® (@) (@) (@)
5 | Kunsthistorie ® ®) @) ®)
6 | Teknologi og design ® (@) (@) (@)
1.10 Har du deltatt pa kurs i lgpet av de to siste undervisningsarene?
Svar X
Ja ®
Nei (@)
1.11 Hvis ja pa forrige spgrsmal: Hvilken nytte har du hatt av kurset / kursene?
Skriv inn emne i kolonnen til venstre, og kryss av for hvor stor nytte du har hatt av kurset.
Emne Ingen nytte Liten nytte Stor nytte Sveert stor nytte
1] ® 0 O o
2| o) O o) o)
3] ® e o) o

2.0 UNDERVISNINGSERFARING

2.1 Hvor mange ar har du undervist i kunst og handverk?

[ 1-34r

4-7 ar

8-11ar

12-15ar

Mer enn 15 ar

O}

o o

O

O

2.2 Hvor mange ar har du undervist i kunst og handverk pa 8.-10. trinn?

[ 1&r

2-3ar

4-6 ar

6-10 ar

10-15 ar

Mer enn 15 ar

0]

@) @)

®)

@) @)

2.3 Hvor mange timer underviser du i kunst og handverk i lgpet av en uke?
Skriv inn antall.

Antall timer |

2.4 P4 hvilke(t) klassetrinn underviser du i kunst og handverk i ar (2007/08)?
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Skriv inn.

Klassetrinn |

2.5 Har du holdt kurs for kollegaer i lgpet av de siste to arene, eller blir du pa annen mate brukt som en ressursperson av dine kollegaer innenfor et fagrelevant emne?

Svar X
Ja ®
Nei (@)

2.6 Hvis ja, skriv inn emne som du blir brukt som ressursperson i, eller som du har hold kurs i. Bruk innskrivingsfeltet under.

3.0 RAMMEBETINGELSER

3.1 Hvor mange Klasser underviser du i faget?
Skriv inn antall klasser i innskrivingsfeltet under.

Antall klasser [ ‘ |

3.2 Har du samlingsstyreransvar for kunst og handverk?

Svar X
Ja o)
Nei (@)

3.3 Er det delingstimer i kunst og handverk pa din skole?

Svar X
Ja ®
Nei O

3. 4 Omtrent hvor mange elever er det i gruppene du underviser?
Skriv inn antall elever i innskrivingsfeltet under.

Antall elever | ' |

3.5 Hvor mange lzrere underviser i K&H pé din skole?
Skriv inn antall leerere i innskrivingsfeltet under.

Antall lzrere | |

3.6 Fagets status ved din skole

Svaert lavt Lavt Noksa lavt | Noksa hgyt Hayt Meget hgyt
Hvordan synes du faget blir prioritert pa din skole nar det gjelder ressurser til utstyr o
! ma:;erialer?y e i priomer PR d J ) FIEYTS o O O O O
2 | Hvordan synes du faget blir prioritert pa din skole nar det gjelder ressurser til kursing ® (@) (@) (@) O
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3.7 Hvor godt utstyrt er skolen til arbeid i ulike materialer?

Ikke utstyrt

Darlig utstyrt

P

oksa darlig utstyrt

Noksa godt utstyrt

Meget godt utstyrt

Sveert godt utstyrt

Tre

Metall

Analog bildebehandling (Markerom)

Fotografering

Tekstil

Keramikk

Tegning / maling

Grafikk

Ol N[O~ ]|W[N] -

IKT

OEIO|IO|OOO|0|6

o
@)
o
o
o
@)
o
o
o

O|0|0|0|0|0|0|0]|0

@
@)
o
@)
@
@)
@)
O
@

@
@)
@)
@)
@)
@)
@)
@)
@

O|0|0|0|0|0|0|0|O

4.0 INNHOLD OG ORGANISERINGSFORMER
4.1 Deltar du i et fagteam i kunst og handverk?

Svar X
Ja ®
Nei (@)

4.2 Hvordan fordeler dere undervisningen?
Sett flere kryss dersom det er flere svar som passer.

| Etter klasse

Etter materiale/emne

Etter elevforutsetninger

O}

®)

®)

4.3 | hvor stor del av din undervising arbeider elevene med fglgende:

Ingen

Liten

P

oksa liten

2

oksa stor

Stor

Keramikk

Tre

Metall

Tekstil

Skinn / laer

Tegning

Grafikk

Maling

Ol N[OOI WIN|F-

Filming

=
o

Filmredigering pa data

[EEN
[N

Fotografering

[ERN
N

Bildebehandling pa data

[ERN
w

Markeromsarbeid

[EN
i

3D-modellering pa data

[N
ol

Landskapskunst

[N
(e}

Teoristudier - for eksempel kunsthistorie

OO|OO|OL|IO|O|0P|O|O|I0IE|IO|O

O|0|0|0|0|0|0|0|0]|0|0|0|0|0|0|0

O|0|0|0|0|0|0|0|0]|0|0|0|0|0|0|0
O|0|0|0|0|0|0|0|0]|0|0|0|0|0|0|0

O|0|0|0]|0|0|O|0|0|0|0|0|0|0|0|0
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5.0 PRAKSISTEORI

5.1. Hvor stor vekt legger du i din undervisning pa at elevene gjennom kunst og handverksfaget

Ingen vekt | Liten vekt | Noksa liten vekt | Noksa stor vekt | Stor vekt | Sveert stor vekt
1 | - utvikler estetisk kompetanse ® (@) (@) (@) (@) @)
2 | - utvikler sin kulturelle allmenndannelse ® (@) O O O (@)
3 | - lzerer seg a se design og forbruk i et kulturelt og sosialt perspektiv [0) (@) e) O O (@)
4 | - far kunnskaper og ferdigheter i bruk av fagrelevante digitale verktay ® @) (@) O O (@)
5 | - utvikler sine kreative evner ® (@) O O (@) (@)
6 | - far kunnskap om materialer ® (@) (@) (@) (@) (@)
7 | - utvikler teknisk dyktighet i tradisjonelle handverksteknikker ® o) e) e) e) (@)
8 | - far kunnskap om kunst og formkultur ® O @) O O (@)
9 | - utvikler sine samarbeidsevner ® (@) (@) (@) (@) @)
10 | - tilegner seg kunnskap om formale virkemidler ® (@) (@) (@) (@) (@)
11 | - utvikler sine evner til & gjgre gode valg som forbrukere ® (@) (@) (@) (@) (@)
- utvikler sine evner til & se produksjon av gjenstander i et gkologisk
12 perspektiv i J ) ’ © O O O O o
13 | - laerer & uttrykke seg gjennom egne kunstuttrykk ® (@) O (@) (@) (@)
14 | - lserer om egen og andres kulturarv ® (@) (@) (@) (@) (@)
15 | - lzerer & tolke og forsta kunstuttrykk ® (@) (@) (@) (@) (@)
5.2 Hva mener du bgr prioriteres i den videre utviklingen av faget?
Skriv inn i innskrivingsfeltet under, dersom du har meninger om dette.
6. IKT OG FAGUNDERVISNINGEN
6.1 Pa hvilken méte har gkt bruk av IKT endret faget?
Det stemmer ikke Det stemmer delvis Det stemmer godt | Jeg har ikke erfaring med
med min erfaring med min erfaring med min erfaring bruk av ikt i faget
1 | Elevene gjgr seg mindre flid med de digitale produktene © (@) (@) @)
2 | Det har blitt mer lettvint & lage fine produkter ® (@) (@) @)
3 | Det har blitt vanskeligere & veere laerer ® O (@) @)
4 | Jeg ma ta i bruk helt nye undervisningsmetoder ® ®) (@) (@)
5 | Elevene har blitt mer selvstendige ® O (@) @)
6 | Elevene gjar seg mer flid med produktene ® (@) (@) @)
7 | Jeg er i mindre grad i stand til & veilede elevene ® O (@) @)
8 | Elevene er mer forngyd med resultatene ) @) (@) (@)
9 | Elevene har blitt mindre flinke til & handtere manuelle verktay ® (@) (@) @)
10 | Det har blitt vanskeligere a lage fine produkter ® (@) @) @)
11 | Det har blitt vanskeligere & vurdere elevenes arbeid ® O (@) @)
12 | Elevene finner lettere frem til gode inspirasjonskilder ® ®) (@) (@)
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Det stilles mindre krav til kunnskaper for & skape gode produkter med
13 digitale verktgy enn med tradisjonelle verktgy © O O O
14 ﬁ(e_trer enklere a drive individuell opplering nar elevene arbeider med 0] o o o
De elevene som er flinke med tradisjonelle verktay, er flinke ogsa
15 med digitale verktgy © O O O
16 | De elevene som er flinke med praktisk arbeid mestrer IKT darlig ® ®) @) @)
6.2 Pa hvilken méte har faget eventuelt endret seg i og med gkt bruk av digitale verktay?
Skriv inn i feltet under.
6.3 Hvordan vil du beskrive din egen kompetanse i fglgende teknikker
Ingen Lav Noksa lav Noksa hay Hay Sveert hagy
kompetanse | kompetanse kompetanse kompetanse kompetanse kompetanse
1 | Skanning © O O O O O
3D-modellering pa data i arbeid med enkle
e arkitekturmodeller © O O O O O
3D-modellering pa data i arbeid med design av
3 bruksform / skulptur © O O O O O
4 | Bildebehandlig pa data ® [e) @) [e) @) @)
5 | Animasjon ©) ®) ®) ®) @) ®)
6 | Stilisering og mensterbygging ® e) e) O @) e)
7 | Grafisk design pa data ® o) o) o) @) o)
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8 | Webdesign ® (@) O O O O
9 | Filmredigering pa data ® e) e) @] @) O
6.4 Hvor stor plass har arbeid med IKT innenfor de ulike hovedomradene i din undervisning?

Ingen plass Liten plass | Noksa liten plass | Noksa stor plass | Stor plass | Svaert stor plass
1 | Visuell kommunikasjon ® e) ®) (@) O (@)
2 | Design ® (@) (@) O O ®)
3 | Arkitektur ® @) ©) O @) ®)
4 | Kunst ® @) @) O @) ®)

6.5 Bruker du noen av de falgende programmene i din undervisning?
Nei, men vi har -
Ja Nei programmet_pé skolens Versjon Jg%hpa:rgg:g;:r:g{t
maskiner
1 | Adobe Photoshop Elements 0] (@) (@) @) @)
2 | Adobe Photoshop O] ®) ®) @) @)
3 | Corel PaintShopPro ® O O o O
4 | Gimp (O) ®) ®) O ®)
Bildebehandlin igi
5 orldebel: gs program som fulgte med skolens digitale 10) o o 0O e}
6 | Paint.NET ) O O @) O
7 | Windows Paint ® @) @) O O
8 | Photofiltre ® (@) O O ®)
9 | GoogleSketchUp ® O @) O @)
10 | Mediator ® @) @) 6) ®)
11 | SolidWorks ® @) @) ®) ®)
12 | Blender ® @) O ®) ®)
13 | Wings ® ®) 6) ®) @)
14 | Rhino 3D ® O O ®) @)
15 | Pinnacle Studio ® (@) (@) O (@)
16 | Windows Moviemaker ® (@) O O ®)
17 | Adobe Premiere Elements ® (@) o] O O
18 | Adobe Premiere 0) (@) (@) O O
Bruker du andre fagrelevante programmer i din undervisning? Skriv inn navn pa programmene / programmet i feltet under.

19

fagrelevante programmer behersker du ut over dem du underviser i?

Skriv inn navn pa programmene i feltet under.
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6.7 Hva slags digitalt utstyr bruker elevene dine til skapende arbeid i kunst og handverk?

Utstyr X
1|PC
2 | Digitalt fotoapparat
3 | Skanner
4 | Digitalt videokamera
5 | Annet: @

6.8 Hvor foregar elevenes arbeid med IKT i kunst og handverktimene? (Sett gjerne flere kryss)

Arbeidsform X

1 De bruker ikke IKT i kunst og o
handverktimene

2 | P& pc-lab @)

3 | Pa Kunst og handverks fagets verksteder O

6.9 Hvordan lerer dine elever & bruke fagrelevante digitale verktay i kunst og handverk?

Aldri

Sjelden

Noksa sjelden

Noksa ofte

Ofte

Sveert ofte

Sterke elever hjelper de mindre sterke elevene

Elevene finner frem til laeringsressurser selv

Elevene finner frem i programmet selv

Jeg finner frem til gode nettressurser og viser disse til elevene

Jeg lager mitt eget undervisningsmateriell

Elevene falger skriftlige instruksjoner

Elevene falger skjermfilmer

(Nl |lwW[N] -

Elevene falger med pa min instruksjon pa storskjerm

(o][o][o]lo][o][o][0](O]

O|0[|0[0|0]|0|0|0

O|0|0|0|0|0|0|0

O|0|0|0 (00|00

O|0[|0[0|0]|0|0|0

O|0|0|0|0|0|0|0

6.10 Hva slags digitale produkter lager elevene?

Aldri

Sjelden

Noksa sjelden

o
oy
0
Qo
o
=
15

Ofte

Sveert ofte

Multimediapresentasjoner

Bilder i digital innleveringsmappe

Utskrifter presentert pa vegg

Presentasjoner pa internett

Animasjonsfilmer

3D-modeller pa skjerm eller utskrift

3D-modeller som arbeidstegninger

Video

Ol N[OOI W[IN|F-

Animasjonsfilmer

o
@)
@)
O
o
@)
o
@)
o

[
o

Annet

(o)[o)[o][o][o][o}(o)[o){o][o]

O|0|0|0|0|0|0|0|0|O

(@)

(o](e](e][e](o](e](o][o][o](e]F5

O|0|0|0|0|0|0|0|0|O

O|0|0|0|0O|0|0|0|0|O

6.11 Hvordan og hvor ofte bruker elevene dine IKT i kunst og handverk?
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Aldri Sjelden | Noksa sjelden | Noksa ofte [ Ofte | Sveert ofte

pd

Til utprevinger av form, farge og komposisjon i arbeid med fremstilling av bruksform
Som skisseverktay far bruk av tradisjonelle verktgy i arbeid med bilde

Til & produsere designforslag som ikke blir fremstilt i materialer

Til & produsere ferdige bildeuttrykk ved hjelp av bildebehandlingsprogram
Stilisering og mansterbygging

Grafisk design (reklameplakater, CD-cover, bokomslag og lignende)

Til innhenting av inspirasjon og informasjon

Elevene finner bilder pa internett og bruker disse i egne bildeuttrykk
Lager egne web-sider

10 | Til presentasjon av ide og/eller produkt

11 | Annet

Ol N[O B]|W|IN| -

(o)(o][o][o][o]{o}[o){o)[O][02(O]
O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0

o
o
@)
@)
@)
O
O
@)
o
@)
o

O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0
O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0
O|0|0[|0|0|0[0|0|0|0|0

7. NEGATIVE OG POSITIVE EFFEKTER AV IKT-BRUK

7.1 Nevn de tre viktigste fordelene du eventuelt ser med & bruke digitale verktgy i arbeid med bildeskaping i skolen:
Skriv inn i feltet under.

7.2 Nevn de tre viktigste ulempene du ser med & bruke digitale verktay i arbeid med bildeskaping i skolen:
Skriv inn i feltet under.

7.3 Dersom det er noe du er spesielt opptatt av i forhold til bruk av IKT i kunst og handverk, for eksempel ting du mener er negativt eller positiv og som du ikke har fatt anledning
til & uttrykke i skjemaet, kan du skrive noen ord om det i feltet under.

8.0 FORKLARINGSMODELLER FOR SAMMENHENGER MELLOM BRUK AV IKT OG GODE ELLER DARLIGE RESULTAT

8.1 SAMMENHENGER MELLOM BRUK AV IKT OG GODE RESULTAT
8.1.1 Undersgkelser viser at det kan vaere en sammenheng mellom bruk av IKT og gode resultat i faget. Hvordan kan dette forklares?
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1 | lzereme til & presentere © |lo |lo |o |o |o
faglige emner pa en mer
interessant mate.
Sveert - Litt Litt - Sveert
IKT gir tilgang pa mer uenig Uenig uenig | enig Enig enig
2 variert leerebgker og
leeremateriell pa nettet. © O O O O o
Sveert ] Litt Litt g Sveert
Elevene i starre grad selv uenig Uenig uenig | enig =g enig
3 | kan bearbeide et faglig ® o) 0) o) o) 0)
innhold og synliggjere
dette blant annet i digitale
mapper.
Sveert . Litt Litt . Sveert
Elevene i starre grad kan uenig Uenig uenig | enig Enig enig
hjelpe hverandre gjennom
4
4 samarbeide over nettet. © o o o o o

Andre forklaringer:

8.1.2 Hvilken av forklaringsmodellene over er etter din mening den mest betydningsfulle for ditt fag pa din skole? Sett bare ett kryss.

1 2 3 4 5
O] @) @) @) @)
8.2 SAMMENHENGER MELLOM BRUK AV IKT OG DARLIGE RESULTAT
8.2.1 Undersgkelser viser at det kan vaere en sammenheng mellom elevers bruk av IKT og dérlige resultat i faget. Hvordan kan dette forklares?
Sveert Ueni Litt Litt Eni Sveert
Apen tilgang pé Internett uenig 9 uenig | enig 9 enig
1 | skaper vansker med 4 samle ® e} e} e} e} e}
elevenes oppmerksomhet om
skolefagene.
Sveert Ueni Litt Litt Eni Sveert
Betydningen av IKT vil ikke | uenig 9 uenig | enig 9 enig

2 | ha innvirkning pa det som ® 'e) 'e) e) e) e)
males gjennom nasjonale

praver.

Sveert Litt Litt Sveert
De digitale verktgyene er sa uenig uenig | enig enig

3 | komplisert & bruke at det tar | o 0 O O |O

mesteparten av tiden.

Uenig Enig

Sveert . Litt Litt . Sveert
Bruk av IKT fremmer andre uenig Uenig uenig | enig Enig enig
4 | faglige emner enn det som er [0} o) e) 'e) e) 'e)
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prioritert i fagplanene.

betydning enn bruk av IKT.

Sveert . Litt Litt . Sveert
Bruken av IKT gir i forste uenig Al uenig | enig =l enig
rekke kunnskap om IKT som
° et mal i seg selv, uten at dette © O O O O O
gir noen merverdi i
skolefagene.
Sveert Ueni Litt Litt Eni Sveert
Det er sveert mange andre uenig 9 uenig | enig 9 enig
g | forhold som har mye starre 10) o) o o o) o

Andre forklaringer:

8.2.2 Hvilken av forklaringsmodellene over er etter din mening den mest betydningsfulle for ditt fag pa din skole? Sett bare ett kryss.
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